E_Maginer : interface graphique
Samedi, 15 Novembre 2008 23:06 - Mis a jour Dimanche, 15 Février 2009 23:22

Comme vous avez peut etre remarqué durand vos navigations sur différent site E-maginer ,

certaine interface utilisateur sont modifées

Si vous souhaitez la personnalisez egalement , voici comment proceder :

- premiere chose : faite une copie des dossiers qui vont etre utiliser
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- nous allons tout d’abord travailler sur le dossier GRAPH (C:Program
FilesscolPartitione-maginergraph )
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les fichiers les plus importants (esthétiquement parlant) sont :

- interface.jpg

- movingball.jpg

- modifyBG.jpg

- sound_on_off.png ( pour la modifications de ces fichiers regardez la
réponse d’arkeon dans le forum )
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Modifier a votre guise les différents fichiers mais conservez les tailles original (
ainsi que I'emplacement pour les différentes info utilisateur : pseudo ; photo)

- Passons au dossier E-MAGINER (C:Program FilesscolPartition
hemese-maginer )
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les fichiers les plus importants (esthétiquement parlant) sont :

- compcheck24.png
- compcheck36.png
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- sound_on_off.png

Modifier a votre guise les différents fichiers mais conservez les tailles original

Les autres fichiers peuvent également étre modifier ainsi que les fonctions en
ouvrant le fichier " e-maginer.thm " avec un éditeur de texte

Vous n'avez plus qu’a laissez aller votre imagination ( mais faite attention aux
poids de vos images )
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