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Création de BOITES DE DEPLACEMENT (*.box) avec 3dsmax

  BOITES DE DEPLACEMENT 
Lorsque vous avez terminé la modélisation d'une scène, il vous reste encore à mettre en place les boîtes de déplacement.

Vous devrez pour cela utiliser une commande assez complexe de max : le create box. Vous trouverez cette commande dans le panneau create / standard primitives / box.

La commande create box

Les boîtes ainsi créées correspondent aux zones de déplacement des avatars, ce ne sont pas des boîtes de collision. Elles doivent s'interpénétrer ou se juxtaposer correctement, utilisez donc le snap grid pour plus de facilité. 
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Vous pouvez modifier les boîtes ainsi créés. Pour cela, convertissez les en editable mesh puis déplacez leurs points. En aucun cas vous ne devez effectuer un scale ou même une rotation sur l'une de ces boîtes. 

D'une manière générale, la hauteur des boîtes de déplacement a été fixée à 1m. Si vous souhaitez permettre aux visiteurs de votre site de volez vous devez haugmenter la hauteur des box. Les boîtes ne doivent pas s'approcher à plus de 1m des murs, afin d'éviter une pixelisation trop importante dans le moteur.

IMPORTANT

Une fois la création de ces boîtes terminée, vous devez effectuer un reset xform / collapse sur chacune d'elles, et les renommer en box_01, box_02, etc...

Lors de l'export, vous obtiendrez, en plus du m3d, un fichier box contenant les coordonnées des zones de déplacement. 
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Exemple :

Création des boites de collision
Afin de pouvoir vous déplacer dans les rues de votre village sans pouvoir pénétrer dans les maisons, il faut mettre en place des boites de collisions. Ces boites feront un mètre de haut ( faite les plus haute pour permettre aux avatars de pouvoir voler ). Vous placerez autant de boite nécessaire pour couvrir le parcours de vos rues et veillerez à ce qu'elles se pénètre d'au moins 20 centimètres. La nomenclature de ces boites est très importante pour la conversion des fichiers en m3d. Aussi vous vous devez impérativement nommer ces boites : box_01, box_02, box_03 etc ..... 
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